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Cochez une case du Batiment
indiqué en respectant son co(t
et I'ordre de construction.

Cochez une case d’un des Batiments
indiqués en respectant son co(t
et I'ordre de construction.

Cochez jusqu'a deux cases du Batiment
indiqué en respectant leur co(t et I'ordre
de construction.

Gagnez 7 Piéces.

Jouez I'action A avec la configuration
actuelle des dés, sans payer le colt du dé.

Rejouez une action (A, B ou ()

avec la configuration actuelle des dés.
Remarque : Vous pouvez choisir le méme dé
que celui utilisé lors de votre premiére action
de ce tour.
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Immédiatement, gagnez 1 Piéce par case
cochée dans ce Batiment.

En fin de partie, gagnez 1 Point de victoire
par case cochée dans ce Batiment.

Immédiatement, gagnez 2 Pieces par case
de Merveille cochée.

En fin de partie, gagnez 2 Points de victoire
par case de Merveille cochée.
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T x 1L

% Le colit du dé est réduit de 1.

B r

R
; Le colit du dé de la couleur indiquée

on dduit a 0.
a @a 4 est réduit

~ L
0@) o@ Lorsque vous choisissez un dé
de la couleur indiquée, gagnez 2 Piéces.
0.0 049

7 Vous débloguez le dé indiqué.

-
-. 'a Vous pouvez maintenant le choisir
"

A dans le Forum.
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if} @ Gagnez les Points de victoire indiqués.
3 I
S

Gagnez 1 Point de victoire par case cochée
[Ql) dans la Galerie des Leaders (cette case
Y A comprise).
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